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	O co v knize jde (ne o čem je!)


	Bratři Nerudel a Vzteklan opouštějí se svým kmenem Mizvoňů zničenou rodnou ves, utkávají se v boji Pelichány a spolu s dalšími „národy“ se jim snaží zabránit v ovládnutí Koberce.
	

	klíčové problémy, situace


	1. Zničení vesnice Smetem a putování na jiné místo
2. Setkání s jinými kmeny a vzájemná pomoc po překonání prvotní nesnášenlivosti

3. Společné zabránění touhou posedlým Pelichánům v ovládnutí Koberce a změna absolutní monarchie na parlamentní demokracii
4. Po setkání s Chrabroději, kteří vidí minulost i všechny varianty budoucnosti, si hlavní hrdinové uvědomují, že budoucnost je vždy taková, jakou si ji sami zařídíme.
	

	doporučující vyjádření pro kolegy (pro je vhodné knihu dát žákům, co s ní sledovat a dělat atp., vč. ohledu k věku čtenářů)


	Kniha je vhodná především pro příznivce žánru fantasy, obávám se, že jiní čtenáři by ji mohli považovat za chaotickou a nezajímavou. Pokud se však čtenář do díla ponoří, objeví v něm vtipné glosy i poměrně hluboké myšlenky. Jako příklad lze uvést biblickou paralelu (příslušníci kmene Kašírijců putují do hlavního města Zboží na sčítání). Dále úvahy o konečnosti Koberce a původ děsivého Smetu. Lidský čtenář samozřejmě ví, že koberec jako věc má svá omezení a někde končí, stejně tak jako, že Smet není žádná vichřice, ale obyčejný vysavač. Ale pokud se zamyslíme nad lidskými problémy jako je konečnost vesmíru nebo původ meteorologických jevů je možno četbu knihy využít v rámci mezipředmětových vztahů. Kniha je vhodná jak pro čtenáře ze druhého stupně základní školy, tak i starší (včetně dospělých).
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