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	O co v knize jde (ne o čem je!)


	Mladá teenagerka Furia žije ve světě knižní magie. Sama nabude magických schopností, získá svůj jedinečný magický artefakt ̶ dušeknihu, postaví se nepřátelům, ale najde i nové přátele, ztratí mnohé blízké, osiří. Fikční svět díla je spjatý s knihami a objevují se v něm specifické postavy jako například tzv. „exlibri“ tj. literární postavy, které vystoupily z děl, a nabyly tak statusu živých bytostí, ale lidé je považují za něco méněcenného. V díle se prolínají různé časové roviny a navzájem se ovlivňují; minulost je možné měnit. Tématem je tzv. librokalypsa​  ̶  zničení všech knih pomocí magie.
	

	klíčové problémy, situace


	1. Otázka, jak naložit s exlibri. Zavřít je v ghettu? Dát jim svobodu? Jsou lidem rovní?
2. Celý svět bibliomantiky má jednoho tvůrce, kterým není skutečný autor díla, ale jedna z postav, která sama vstupuje do děje, jako by literární děj svými magickými schopnosti proměnila ve skutečný život. Dílo se složitě interpretuje a je plné paradoxů.
3. V jeden moment si spolu do magické knihy píší dívka ze současnosti a chlapec, který žije před dvě stě lety. 

4. Jedna z postav chce zničit magický svět knih, způsobit librokalypsu.

5. Dvě postavy jsou do sebe zamilované, ale myslí si, že jedna druhou opovrhuje. Upřímnost má moc proměnit vztahy.


	

	doporučující vyjádření pro kolegy (pro je vhodné knihu dát žákům, co s ní sledovat a dělat atp., vč. ohledu k věku čtenářů)


	Hlavní hrdinka díla může děti inspirovat ke čtení. Dílo přivádí čtenáře k literárně teoretickým otázkám, poukazuje na fikční povahu postav, které si naivní čtenář může představovat jako živé lidi. Autor přivádí čtenáře k zamyšlení, co by se asi stalo, kdyby postavy vystoupily z románu, jak by asi vypadaly, když je jejich popis mnohdy nedostačující a jindy vyčerpávající. Jak by postavy fungovaly ve skutečném životě? Čtenář si tak může uvědomit, že kniha nemá nahrazovat skutečný život, ale vytváří prostor pro hru, která se skutečným životem jen inspiruje. Nicméně je pro dítě složité dílo pochopit, najít logické řešení, který by vysvětlilo četné paradoxy a především dítě neví, jak daleko mohl autor při experimentování s literaturou zajít. Je to o to těžší, že se jedná o žánr sci-fi a současně si autor pohrává i s literární fikcí.
	


