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Neil Gaiman / Sandman – Preludia a nokturna / 2002 v ČR /přibližná úroveň 4 pro SŠ

úvodní poznámky: 

Neil Gaiman je anglický spisovatel, který se proslavil sérií komiksových příběhů o Sandmanovi. Původně vycházely komiksy jednotlivě (75 dílů), nyní jsou uspořádány do knih. Celkem vyšlo 11 knih z toho 9 přeložených do češtiny: Preludia a nokturna, Domeček pro panenky, Krajina snů, Údobí mlh, Hra o tebe, Báje a odlesky, Krátké životy, Konec světů, Blahovolné, The Wake, Endless Nights. Jednotlivé knihy získali několik cen v různých kategoriích (například World Fantasy Award v roce 1991 za nejlepší krátkou fikci). Kniha je řazena k tzv. urban fantasy, což je zjednodušené fantasy zasazené do skutečného světa, odehrávající se nejčastěji ve městě.

Kromě této série napsal Gaiman též několik románů, například Koralina či Hvězdný prach, který je českému čtenáři známý díky filmové adaptaci. Autor se sám podílel na tvorbě scénářů k dalším filmům (například Beowulf). Sága o Sandmanovi se i přes několik pokusů zatím nedočkala svého filmového ztvárnění.

	Dimenze
	Ukazatel
	Popis (komplikující faktory)



	Základní požadavek upoutat


	Čas
	240 stran, černobílé ilustrace (Sam Keith, Mike Dringenberg, Malcolm Jones III), komiksové dialogy (bubliny)



	
	Zájmy
	Témata jako sny, smrt, peklo, černá magie, pomsta, moc jsou možná poněkud zvláštní, na druhou stranou ne úplně mimo zájem studentů. Domnívám se, že pro dospívající studenty mohou být do jisté míry lákavá, a to bez ohledu na pohlaví i kulturní pozadí.



	
	Čtenářská zkušenost
	Kniha vyžaduje jistu zkušenost jak s četbou fantasy literatury (výskyt nadpřirozených postav s nereálnými schopnostmi a vlastnostmi), tak komiksů samotných. Obrázková forma může mnohé mást při orientaci v textu. Čtenář by též měl být zvyklý na cizí jména, která se v textu hojně vyskytují.



	
	Všeobecné znalosti
	Čtenář by měl znát křesťanské uspořádání světa (peklo, nebe, biblické postavy) a obecné pojetí postavy smrti. Příběh s těmito znalostmi počítá: hlavní postava (pán snů) prochází peklem, kde se setkává například s Luciferem, sestra pána snů je smrt. Pojetí těchto původně křesťanských skutečností se v knize odlišuje od obecné představy: smrt není hrůzostrašná příšera, nýbrž přitažlivá mladá žena a milující sestra. Celý nadpřirozený svět je vlastně mnohem reálnější, než si jej představujeme: postavy si tykají, jsou přátelé, mnozí mají lidskou podobu i některé vlastnosti (Lucifer, který se snaží oklamat Sandmana). A právě samozřejmost existence tohoto světa dodává knize na zajímavosti. Domnívám se, že bez znalosti klasického pojetí by tohoto efektu nemohlo být dosaženo. 

Výhodou by bylo znát původní americkou komiksovou postavu Sandmana a další komiksové hrdiny, kteří se v příběhu vyskytují (není to však nezbytné pro pochopení). 

 

	
	Oborově specifické znalosti a zkušenosti
	Není třeba



	Obeznámenost s literárním stylem
	Slovní zásoba
	Objevují se zde často anglická jména a názvy, občas též slova odborná (psychedelika, encefalitida, amfetaminy, tantrický). Jinak slovní zásoba není složitá, jazyk je srozumitelný současnému čtenáři.  



	
	Větné konstrukce
	Složitost i délka větných konstrukcí odpovídá mluvenému jazyku.



	
	Stylistika
	Sdělení nebývají dvojznačná, čtenáři by neměli mít problém s porozuměním.



	Obeznámenost s literárními postupy
	Děj 
	Již samotný žánr napovídá, že děj je velmi živý, rychle plynoucí.



	
	Časový sled
	Čas plyne lineárně. V některých částech textu se objevují odkazy na události předcházející danému momentu, obzvláště při zmínkách o postavách je orientace čtenáři poněkud ztížena.



	
	Dějové linie
	V textu se vyskytuje vícero dějových rovin: primární (Sandman), několik sekundárních které většinou předchází spojení s linií primární a výjimečně linie vložené, které se s hlavní nespojují, jen ji dokreslují. Skoky mezi linií primární a sekundárními mohou působit lehčí potíže, občas je třeba zalistovat nazpět knihou a ujasnit si, o jaký příběh se jedná.



	
	Perspektiva
	Perspektiva není problémem. Děj plyne formou dialogů.



	
	Smysl
	Hlavním smyslem je v tomto díle zamyšlení nad mocí snů, v čem jejich moc spočívá a co je činí nebezpečnými: krása snů vtáhne „snílky“ natolik, že se již nevzbudí a celý svůj život prospí (zde doslova, ale mohlo by být chápáno též v přeneseném slova smyslu), na druhou stranu sny – noční můry mohou udělat lidem ze života peklo a přivést až k šílenství. Moc snů je též vyjádřena samotným Sandmanem při návštěvě pekla, kde musí hájit své výsadní postavení a vymezit se vůči peklu: „Jakou by mělo peklo moc, kdyby vaši vězni (pozn. mrtví lidé) nemohli snít o nebi?“

Pravděpodobně se celkový smysl knihy Sandman bude dále rozvíjet s dalšími díly. 



	Obeznámenost s literárními postavami
	Charakter postav
	Hlavní postava se v tomto díle nijak nevyvíjí. Ztotožnění se s hrdinou bude náročné, jelikož jeho charakterové vlastnosti nejsou zcela zřejmé, vlastně se nedá říct, že by nějaké vlastnosti měl, kromě pečlivosti a kladení důrazu na plnění vlastních povinností. S jistotou se dá říct jen to, že se jedná o kladnou postavu. Ostatní postavy bývají rozděleny na kladné a záporné. 



	
	Počet
	V příběhu vystupuje vícero postav, které navíc mění své podoby (stárnutí), což znesnadňuje orientaci. Rozlišení mezi hlavními a vedlejšími složité není. 



	
	Vztahy
	Občas jsou vztahy poněkud komplikované, hlavně ty mezi vedlejšími postavami. Někdy je potřeba si postavy znovu připomenout z předešlých stran.

	
	
	


