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úvodní poznámky: Metro 2033 je jedním z nejznámějších děl současné ruské sci-fi, které se řadí například vedle knih Sergeje Luknaněnka („Noční hlídka“, „Denní hlídka“ – oboje zfilmováno, objevilo se v českých kinech). Autor Metra Dmitry Glukhovsky působil jako válečný korespondent, pracoval pro mediální platformy jako jsou Deutsche Welle, Russia Today, Euronews, od roku 2008 je ředitelem stanice Maják. Post-apokalyptické sci-fi s prvky fantasy Metro 2003 postupně vznikalo na stránkách www.m-e-t-r-o.ru pod pečlivým dohledem rychle stoupajícího počtu nadšených čtenářů (podávali zpětnou vazbu, upozorňovali na faktické chyby apod.). Po vydání se kniha stala světovým bestsellerem, který získal cenu ESFS Awards Eurocon 2007 za nejlepší literární debut a vznikla podle ní i stejnojmenná počítačová hra. V současné době najdeme v českých knihkupectvích i pokračování, Metro 2034. 
	Dimenze
	Ukazatel
	Popis (komplikující faktory)



	Základní požadavek upoutat


	Čas
	454
 

	
	Zájmy
	Hlavním tématem je vize post-apokalyptického světa lidí, kteří se přesuli do největšího protiatomového krytu na světě – ruského metra. Domnívám se, že kniha je vhodná spíše pro chlapce, zejména pak pro chlapce s vášní pro sci-fi, horor, technologie, společnost. Zcela určitě by se měla využít počítačová hra na motivy této knihy – určitě dokáže zaujmout i nečtenáře. 


	
	Čtenářská zkušenost
	Čtenář se nesmí bát velkého počtu stran. Kniha není příliš náročná na paměť. Čtenář by neměl k textu přistupovat zcela laxně, zároveň ale není nutné psát si například poznámky. Román má spíše epizodní strukturu, proto se nestane, že by se musel čtenář pracně rozpomínat na předchozí části. Měl by být připravený na post-apokalyptické představy, měl by být schopný uvažovat nad lidstvem 
 

	
	Všeobecné znalosti
	Román vyžaduje základní znalosti evropské kultury z oblasti dějin společnosti. V Metru totiž funguje mnoho společenských systémů – najdeme tu Polis, Hanzu, bolševiky, fašisty, křesťany a další. Pro co největší zážitek z knihy (kterým by mohla být zajímavá reflexe lidstva a jeho konání) se tato znalost doporučuje, není ale zcela nezbytná. Další znalosti – společenské normy; jejich porušování; morálka; úpadek morálky; mystika; fámy; empatie; další formy života; války; konec světa;
 

	
	Oborově specifické znalosti a zkušenosti
	Text vyžaduje základní znalosti žánrů sci-fi, fantasy, horroru. Velmi důležité je seznámení / pochopení / připravení se na post-apokalyptickou vizi. Bez ní může být příběh zpočátku velice nesrozumitelný, může dojít k nepochopení a nedosažení zmiňované reflexe lidstva, která se jinak v tomto podžánru přímo nabízí. 


	Obeznámenost s literárním stylem
	Slovní zásoba
	Slovní zásoba není složitá, reprezentovaný svět, ač v post-apokalyptické budoucnosti, by měl být čtenářům blízký – zejména těm, kteří žijí v Praze či v jiném velkém městě, mají rádi Metro. 

	
	Větné konstrukce
	V textu nejsou žádné složité větné konstrukce, odpovídají současnému spisovnému jazyku.


	
	Stylistika
	Jazyk je prostý, jen v popisných pasážích využívá literární figury, jsou ale velmi srozumitelné. 


	Obeznámenost s literárními postupy
	Děj 
	Děj románu je snadno čitelný, jednoduchý. Často ale vyžaduje čtenářovu trpělivost, zpomaluje při popisech společenství jednotlivých stanic metra. Odměnou jsou pak akční pasáže bojů proti netvorům a nepřátelům schovávajícím se v temných tunelech. Dalším znesnadněním čtení jsou snové pasáže, které čtenář pochopí až s koncem románu. Filozofické úvahy na téma lidské společnosti tak, jak se zachovala v úkrytu metra, jak se stává hynoucím článkem v evoluci, jsou náročné, ale velmi inspirativní. 

	
	Časový sled
	Posuny v čase se v knize prakticky nevyskytují – pouze při výkladech o stanicích metra a jejích obyvatelích – aby se nastínila jejich historie.  Děj je chronologický.


	
	Dějové linie
	Román nabízí pouze jednu dějovou linii.


	
	Perspektiva
	Textem provází vševědoucí vypravěč, příběh je v er-formě, je doplněn o přímou a nepřímou řeč. 


	
	Smysl
	Smyslem díla je reflektovat lidské konání, lidskou společnost - jak bychom se vnímali ve světě, kde se nemůžeme obklopit technickými vymoženostmi? Přežijeme úpadek? Jsme schopni navázat kontakt s dalším evolučním stupněm, přiznat si, že nejsme to nejlepší na zemi? Čtenář nebude mít problém smysl díla pochopit, pokud na něj Metro 2033 zapůsobí svou atmosférou. 


	Obeznámenost s literárními postavami
	Charakter postav
	Čtenář nebude mít problém vcítit se do hlavní postavy, Arťoma, protože jde o mladého člověka celkem bez špatných vlastností – spíše funguje jako prázdná nádoba, u které si čtenář musí charakter domýšlet. Možná bude Arťoma považovat za příliš jednoduchého hrdinu. Mnoho se o postavě dozvídáme až v závěrečné pointě. Ostatní postavy jsou daleko  zajímavější, problematizují vyprávění, bohužel se objevují pouze epizodně – vždy na cestu tunelem mezi dvěma zničenými zastávkami. Šaman Chán, Hunter i Bourbon vypadají zpočátku jako zlí lidé, stejně tak jako úkladní nepřátelé celého metra, zejména Arťomovy domovské zastávky VDNCh – „ďáblové“ – pohled na ně se mění díky závěrečné pointě knihy.


	
	Počet
	V textu není těžké rozpoznat hlavní a vedlejší postavy. Hlavním hrdinou postavou je mladík Arťom, ostatní jsou sice důležité, ale objevují se epizodně nebo jen nepřímo – ve vzpomínkách Arťoma putujícího metrem: otčím Suchoj, šaman Chán, podivný hrdina Hunter, protřelý Bourbon a mnoho a mnoho dalších. 


	
	Vztahy
	Kniha nabízí zejména sociologicky a mezikulturně zajímavé vztahy mezi postavami. Je tu velice důležitý vztah lidstvo x ďáblové (nový evoluční stupeň). Je zajímavé sledovat uměle vytvořené skupiny ve stanicích metra, náhodná setkání s cizinci, ke kterým se automaticky chová nedůvěra (Arťom a Hunter, Chán, Bourbon) – tyto vztahy se často rozvíjí – pro čtenáře to může být velice poučné. 

	
	
	


