Quick scan

Zpracovala: Petra Tetourová
Marka Míková: JO 537 (úroveň 1, četba pro zážitek, 2. st. ZŠ)

Úvodní poznámky:

· Marka Míková (* 1959) je známá nejen jako prozaička, ale také jako dramaturgyně, herečka, zpěvačka a režisérka. Vystudovala režii a dramaturgii na katedře loutkářství Divadelní fakulty AMU. Hrála v několika televizních filmech (mj. Jak se budí princezny), věnovala se divadelní režii (především v pražském divadle Minor). V letech 1980–2000 hrála na klávesy a baskytaru v legendárních dívčích kapelách Plyn, Dybbuk a Zuby nehty, s nimiž natočila celkem pět alb - na tvorbě všech tří kapel se také zásadní měrou podílela autorsky. Působila také jako moderátorka v neméně legendárním  Rádiu Limonádový Joe.  Dnes se věnuje především loutkoherectví a dabingu.

· její jméno není v oblasti literatury pro děti a mládež neznámé: po prvotině Roches a Bžunda (2001) vydala knížku Knihafoss (2008), za kterou získala nominaci na cenu Magnesia Litera. Ceněna byla především živelnost a hravost jejího vyprávění

· novela JO 537 byla nominována na literární cenu "Magnesia Litera - 2010 - Litera za knihu pro děti a mládež", ale nakonec získala literární cenu "Zlatá stuha - 2009 - Cena za beletrii pro děti a mládež"

Základní požadavek upoutat:

Čas: 95 stran, s ilustracemi
Zájmy: v této novele mohou žáky 2. stupně zaujmout témata např. jako vztah ke škole, hraní počítačových her, rodinné vztahy, touha překonat svůj strach a dosáhnout něčeho výjimečného, role virtuální reality v životě dětí
Čtenářská zkušenost: čtenáři by mohli vydržet u této knihy a přečíst ji bez přerušení, protože její rozsah není příliš velký; čtenář by měl mít zkušenost s beletristickou četbou
Všeobecné znalosti: kniha nevyžaduje žádné všeobecné znalosti
Oborově specifické znalosti a zkušenosti: čtenáři by měli mít zkušenosti se čtením literatury, kde se stírají rozdíly mezi snem, skutečností a virtuální realitou, i když tato kniha není na orientaci v příběhu příliš náročná
Obeznámenost s literárním stylem:

Slovní zásoba: mladí čtenáři by neměli mít žádné problémy se slovní zásobou, poněvadž autorka často užívá přímé řeči, ve které mluví jazykem blízkým čtenářům; často používá hovorová a nespisovná slova


Větné konstrukce: větné konstrukce by neměly čtenářům činit žádný problém, odpovídají současnému spisovnému jazyku

Stylistika: literární jazyk není složitý a neměl by čtenářům činit potíže v porozumění; kritika však vyčítá autorce stylistickou rozkolísanost a místy nezvládnutý part vypravěčské promluvy
Obeznámenost s literárními postupy:

Děj: hrdinou příběhu je obyčejný kluk Josef, který žije v obyčejném pražském panelákovém bytě a každý den jezdí metrem do obyčejné školy. Všednost každodenního života školáka Josefa symbolizuje skutečnost, že se mu až dosud nezdál žádný sen. Ten první však zcela převrátí stereotyp jeho existence naruby. Záhadný sen, opakující se zjevování násilnických mužů, pomatené stařenky a černého psa se mísí a zmnožují, nacházejí své místo dokonce v počítačové hře, kterou Josef hraje. Josef musí přemoci vlastní strach, prokázat důvtip i fyzickou zdatnost, aby dokázal odhalit viníky automobilové nehody, při níž byl vážně zraněn jeho dědeček. Na této cestě je posilován poutem rodinné sounáležitosti a pomoc mu solidárně prokazuje i opuštěný pes. Josefova dobrodružství na okraji panelákového sídliště a v přilehlém lesíku v sobě tají romantiku chlapeckých objevných výprav. Míková však vyřešení detektivní zápletky povyšuje na zkoušku chlapcovy zralosti, v níž Josef obstojí. Časový sled: děj je vyprávěn chronologicky
Dějové linie: novela obsahuje jen jednu hlavní linii příběhu, která tvoří paralelu k počítačové hře, která zároveň koresponduje s reálným příběhem, jenž prožívá hlavní hrdina
Perspektiva: příběh je vyprávěn ve třetí osobě (er-formě) vševědoucím vypravěčem; ve vyprávění se často vyskytují dialogy postav v přímé řeči
Smysl: autorka se snaží poukázat na to, že obyčejný život nemusí být jen tak nudný, jak se na první pohled zdá – stačí, když je člověk všímavý; síla rodinných vazeb, snaha jednotlivce překonat sebe sama;
Obeznámenost s literárními postavami:

Charakter postav: 
Počet: v této novele najdeme několik hlavních postav (Josef, jeho kamarád Jirka, dědeček) a řadu vedlejších postav (Josefovi rodiče, sestra Galina, babička, vlkopes Vépé, dělníci, učitelé, děti ve třídě).
Vztahy:vztahy Josefa s rodinou jsou kladné a mají hluboké pouto; dále je v knize vykreslen pozitivní kamarádský vztah Josefa se spolužákem Jirkou, který vlastní počítačovou hru JO 537, která se nakonec ukáže jako klíč k zápletce. Nejasná se zdá postava učitele Motlachy, který někdy Josefovi pomůže, někdy ho zbytečně potrestá. Negativní vztahy s Josefem zastupují v knize postavy dělníků, kteří mají na svědomí několik trestných činů a s pomocí našeho hlavního hrdiny jsou zadrženi policií.
