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	autor
	Eoin Colfer, Andrew Donkin
	

	název
	Artemis Fowl, Grafický román
	

	vydavatel
	BB/art s.r.o.
	

	místo, rok, počet stran, (cena)
	Brno, 2008, 111 stran, 299,- Kč
	

	typ ilustrací
	komiks, výtvarníci Giovanni Rigano a Paolo Lamanna, barevné kresby s počítačovou úpravou
	

	O co v knize jde (ne o čem je!)


	Příběh mladého, nadprůměrně inteligentního chlapce z Irska, jenž své mozkové dispozice využije k pokusu o znovuzískání bohatství jeho starého rodu, navzdory čemukoliv, i cestou zločinu
	

	klíčové problémy, situace


	1. Artemis získává kouzelnou knihu skřítků

2. Artemis zajme elfku s úmyslem požadovat za ni ohromné výkupné s využitím znalosti kouzelné knihy
3. Elfka Myrta je po různých peripetiích osvobozena skřítky, Artemis unikne katastrofě a dochází k zázračnému vyléčení jeho duševně choré matky
	

	doporučující vyjádření pro kolegy (pro je vhodné knihu dát žákům, co s ní sledovat a dělat atp., vč. ohledu k věku čtenářů)

Klíčová slova


	Doporučuji žákům se slabším návykem k četbě. Kniha je komiksovou verzí stejnojmenného románu a díky formě žáka ihned vtáhne do děje, k přečtení stačí jedno odpoledne. Sám příběh rozvíjí dětskou představivost a zajímavým motivem je kontroverzní hlavní hrdina - téměř záporný.
skřítci, kniha, rituál, zlato, gnómština, mesmer, troll, zastavení času, biobomba
	


