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Úvodní poznámky: 
Cressida Cowellová je anglická spisovatelka knížek pro děti žijící v Londýně. Největší úspěch měla prozatím její kniha Jak vycvičit draka, která byla zfilmována a do kin se dostala v březnu 2010. Jedná se o první díl ke knize Jak být pirátem. Možná se tedy filmového zpracování také dočkáme. 
	Dimenze
	Ukazatel
	Popis (komplikující faktory)



	Základní požadavek upoutat

	Čas
	190 stran, velké množství poutavých ilustrací
 

	
	Zájmy
	V této knize se objevují témata pro mladé čtenáře velmi zajímavá: dobrodružství, přátelství, závazky vůči rodině, jak se stát z outsidera náčelníkem kmene, vztahy v kolektivu, vliv peněz, nebezpečí.

	
	Čtenářská zkušenost
	Čtenář nemusí mít pro přečtení této knihy žádnou velkou čtenářskou zkušenost. Kniha sice má 190 stran, ale obsahuje mnoho ilustrací, takže zdatnější čtenář ji může přečíst takřka bez přerušení. Zároveň se sice jedná o druhý díl (první díl: Jak vycvičit draka), ale knihy na sebe navazují volně. Dají se považovat za uzavřené celky. Proto pro čtenáře nebude velký problém počkat na díl další. Text je napsán tak, aby mu rozuměl i mladší čtenář, není složitý, ale zároveň je psaný poutavě. 

	
	Všeobecné znalosti
	K přečtení knihy Jak být pirátem nepotřebuje čtenář žádné specifické znalosti. Kniha by ho mohla více zaujmout, pokud bude vědět, že existoval národ Vikingů a bude znát alespoň základní charakteristiku těchto lidí. Pro správný zážitek z textu by měl mít povědomí o hodnotě přátelství, rodinných vazbách a závazcích. 

	
	Oborově specifické znalosti a zkušenosti
	Pro přečtení této knihy čtenáři skutečně nepotřebují žádné velké znalosti ani zkušenosti. Tento příběh bychom dobře mohli nabídnout i mladším čtenářům jako vstup do fiktivního  světa dobrodružné literatury s fantasy prvky. 

	Obeznámenost s literárním stylem
	Slovní zásoba
	Ani mladí čtenáři nebudou mít s porozuměním použité slovní zásobě problém. Není složitá, bude jim blízká. Musí si pouze zvyknout na zvláštní toponyma a antroponyma. Jsou však srozumitelná, překvapující a zábavná. Většinou zřetelně poznáme motivovanost jednotlivých slov.

	
	Větné konstrukce
	Větné konstrukce odpovídají současnému spisovnému jazyku, pro čtenáře nebudou obtížné.

	
	Stylistika
	Literární jazyk není složitý a neměl by čtenářům činit potíže v porozumění. Během dějově vypjatých situací, popř. při ztvárnění dračí mluvy, narážíme na opakování slov nebo písmen ve slově. To kvůli většímu napětí a důvěryhodnosti příběhu. Autorka si také pohrává s různými styly písma, jeho velikostí a výrazností. Nic z toho však textu neubírá na srozumitelnosti.

	Obeznámenost s literárními postupy
	Děj 
	Kniha volně navazuje na první díl „Jak vycvičit draka“. Se Škyťákem Strašným Treskou III., Vikingem, synem náčelníka, se setkáváme ve chvíli, kdy podstupuje další etapu vzdělání, aby se stal správným Vikingem a jednou náčelníkem kmene. Učí se, jak se stát pirátem. Během předmětu šermování na moři se s celou posádkou potopí loď. Škyťák se zachrání na rakvi, která plave kolem. S ostatními členy kmene ji pak otevřou a uvnitř najdou ještě živého muže - Alvina, který je přesvědčí, aby se všichni vydali na velmi nebezpečnou honbu za pokladem Fousatana Kruťáka. Vikingové poklad najdou, dokonce si bez ztrát na životech poradí s lebkouny (nebezpečnými draky). Na moři je však napadnou Psanci v čele se zrádným Alvinem, loď začne hořet a spolu se Škyťákem, jeho přítelem Rybinohou, dráčkem Bezzubkou a Alvinem klesá ke dnu. Všichni čtyři se zachrání ve vzduchové kapse a následně v podmořské jeskyni, kde objeví obrovský poklad Fousatana Kruťáka. Škyťák nakonec rozumem i zbraní poráží obludu hlídající jeskyni i Alvina. Vrací se domů bez pokladu, protože na něj jeho kmen není ještě připraven.


	
	Časový sled
	Kniha je představena jako paměti Škyťáka Strašného Tresky III, děj je tedy v jistém slova smyslu zasazen do retrospektivního rámce, ale příběh sám je celý vyprávěn chronologicky.


	
	Dějové linie
	Příběh obsahuje pouze jednu hlavní linii děje.

	
	Perspektiva
	Ačkoliv je kniha představována jako paměti Škyťáka, očekávali bychom tedy vyprávění v ich-formě, příběh je vyprávěn ve třetí osobě (v Er-formě) vševědoucím vypravěčem. K tomu je vyprávění doplněno dialogy postav v přímé řeči.



	
	Smysl
	Tato kniha čtenáři přináší pobavení, ale zároveň se věnuje důležitým hodnotovým otázkám. Ukazuje, že velké množství peněz může lidi spíše rozdělovat než spojovat a že na bohatství musíme být připraveni. Sděluje mladým čtenářům, že důležitější než bohatství jsou dobré vztahy v rodině a přátelství. K tomu nám příběh ukazuje, že i z outsidera se může stát hrdina a náčelník kmene.

	Obeznámenost s literárními postavami
	Charakter postav
	Čtenář se velmi dobře může identifikovat s hlavním hrdinou Škyťákem. Zvláště jedinci, kteří v kolektivu nepatří k nejoblíbenějším. Hlavnímu hrdinovi fandí a dobrý konec je může jen povzbudit. Kladnost a zápornost postav je velmi jasně dána.

	
	Počet
	Hlavním hrdinou je Škyťák Strašný Treska III. Mezi další hlavní postavy bychom mohli zařadit: Bezzubku, Alvina, Rybinohu, Kliďase Velikána a Ksichta. Vedlejšími postavami jsou zbylí členové kmene, kteří však v příběhu nesehrávají důležitou roli.

	
	Vztahy
	Škyťák se snaží dostát svému údělu a nezklamat otce – Kliďase Velikána. Škyťákovým nejlepším přítelem je Rybinoha, který ho podporuje ve všem, co dělá. Zajímavý vztah sledujeme mezi Škyťákem a jeho dráčkem Bezzubkou. Bezzubka není ani velký, ani silný, navíc je bezzubý a k tomu trochu pohodlný a zbabělý. V krizové situaci však vždy plně oddaný a udatný. Hlavní negativní úlohu sehrává Alvin, který je vypočítavý, chamtivý a zlý. Za zmínku stojí ještě Ksicht, který se snaží zaujmout pozici následníka náčelníka kmene. Je opakem Škyťáka.
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