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	autor
	Garth Nix
	

	název
	Sabriel
	

	vydavatel
	Triton
	

	místo, rok, počet stran, (cena)
	Praha, 2004, 330 s.
	

	typ ilustrací
	na začátku knihy mapa království; na konci některých kapitol malé černobílé ilustrace 
	

	O co v knize jde (ne o čem je!)


	Sabriel, dcera  Abhorsena, se dozvídá o smrti svého otce. Neváhá a vydává se na cestu do Starého království plného magie, aby otce zachránila. Později jí dochází, že jejím úkolem není pouze záchrana otce, ale že má nastoupit na jeho místo a stát se novou Abhorsenkou. Musí se tedy utkat se zlem, znovu ho spoutat a zachránit tak Staré království i Ancelstierre. 
	

	klíčové problémy, situace


	1. zmizení otce
2. vydání se na cestu do Starého království 

3. setkání se svými průvodci – kocourem Mackem a mladíkem Prubířem
4. nalezení otce, jeho pomoc, smrt

5. boj se zlem - s Kerrigorem


	

	doporučující vyjádření pro kolegy (pro je vhodné knihu dát žákům, co s ní sledovat a dělat atp., vč. ohledu k věku čtenářů)


	Děj nekomplikovaný, kniha plná dobrodružství a napínavých scén. Vhodná pro děti druhého stupně a žáky středních škol.
Sabriel - první kniha trilogie australského autora G. Nixe. V hodinách mohou studenti porovnávat s dalšími díly - Lirael a Abhorsen. 
Koncepce knihy podobná jiným fantasy příběhům – hlavní hrdina se vydává na neznámou cestu, bojuje se zlem, aby zachránil budoucí existenci.  Opět možné porovnávat podobné koncepce příběhů. 
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